Общие ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ ДЛЯ РЕКЛАМНЫХ МАТЕРИАЛОВ 
Печать производится на 100% по технологии CTP (Computer to Plate). 
Технические требования утверждены ООО «Голд Мустанг» и являются стандартом при приеме оригинал-макета и размещении (публикации) рекламы Заказчика. 
1. Общие условия

1.1. Настоящие технические требования утверждены ООО "Голд Мустанг" и являются стандартом при приеме оригинал-макета и размещении (публикации) рекламы Заказчика. 

ООО "Голд Мустанг" не несет ответственности за результат печати рекламного макета в следующих случаях:

- несоответствие предоставленных материалов "Техническим требованиям для рекламных материалов";

- нарушение рекламодателем сроков предоставления рекламных материалов.

2.   Принимаемые носители

2.1.  Носители, отформатированные под Windows:

• CD-ROM, DVD.

• Flash Memory

Остальные виды носителей принимаются по согласованию.

ВНИМАНИЕ! Файлы, сверстанные в FreeHand, InDesign, Quark 6, Quark Passport не приниммаются.

Принимаемые форматы файлов

3.1. Верстка, текст
Размер полосы в журнале "Голд Мустанг" 215х290 мм (+ 3 мм под обрез с каждой стороны). 

3.1.1 Требования к файлам верстки в формате QuarkXPress 4.1-5.х для Windows: 

геометрические размеры макета (document size, или обрезной размер) должны совпадать с размером рекламного блока. 

Обязательно предоставляются в комплекте все задействованные в верстке шрифты, иллюстрации, логотипы и пр. Технические параметры файлов-иллюстраций описаны ниже в пп. 3.2-3.3.

• не допускается использование  в программе QuarkXPress нестандартных QuarkXtensions и рамок-фреймов;

• масштабирование иллюстрации в верстке должно быть в диапазоне 80-100%;

•  «Обтравка»  изображения в макете должна быть выполнена НЕ инструментами Quark Xpress, а  в программе Adobe Photoshop;
•  растровые изображения, кроме выполненных "под обтравку" с включенным Clipping Path, должны быть заверстаны в непрозрачные окна (picture box). Использование шрифтовых начертаний bold, italic и т.п. допустимо только для шрифтов, имеюших такие начертания в комплекте;

• недопустимо использование "капитализации" шрифта для автоматического перевода строчных букв в прописные;

• при использовании специальных видов треппинга, отличных от стандартного (default) в QuarkXPress'е, необходимо при сдаче материалов, сообщить об этом  в  сопроводительном письме;
• все используемые в макете цвета должны быть заданы в цветовой модели CMYK (process separation);

• файлы верстки не должны содежать пустых text или picture boxes ни на поле документа, ни на полях за обрезной линией. Недопустимы также «забытые» на нижнем слое верстки  или за обрезными полями, ненужные по смыслу и дизайну box’ы –“фантомы”;

•  не допускается переназначение стандартных цветов в QuarkХpress.

3.2.  Растровая графика:

3.2.1 Полутоновая растровая графика, подготовленная в программе Photoshop 7–CS2 — в формате Photoshop-TIFF, Photoshop EPS; разрешение — 300 dpi. 

Штриховая растровая графика – bitmap, разрешение — 1200 dpi. 

• Не допускается использование каких-либо внутренних видов компрессии изображений;
• Цветовая модель файлов – только CMYK.

• Не допускается внедрять в растровые изображения какие-либо параметры растрирования  (halftone screening, transfer funсtion и т.п.).
3.2.2 Внедрение  ICС-профилей в растровые изображения. 

Использование ICC-профилей подразумевает, что они применены дизайнером сознательно  и предназначены для дальнейшего использования в допечатной подготовке всеми участниками технологической цепочки.

Внедрение любых ICC-профилей, кроме предоставленных приведет к некорректному воспроизведению цветов при печати.

В векторных файлах и файлах верстки ICC-профили НЕ ДОПУСКАЮТСЯ.

Ответственность за внедрение некорректного профиля несет Заказчик. 

3.3. Векторная графика:

· в формате Adobe Illustrator EPS версия 8.0–CS2, все тексты должны быть переведены в кривые (Outline). 
· Все цвета документа должны быть заданы в цветовой модели CMYK  (Document color mode-CMYK).
· Нежелательно использование векторных файлов Illustrator c внедренными (Embedded) или связанными (Linked) растровыми файлами. Компоновка растровых и векторных частей производится в программе верстки.

При внедрении в Illustrator растровой графики ответственность за результат печати несет Заказчик.
Если растровое изображение все же внедрено в вектроный файл, используемое растровое изображение должно быть приложено отдельным файлом в комплекте.

· Векторные файлы не должны содержать ICC-профилей или иметь какие-либо атрибуты растрирования, отличные от стандартных (default) в программе Adobe Illustrator (ver. 8 – CS2). 
3.4. Шрифты

В рекламном макете могут быть применены только PostScript-шрифты для Windows.

Не допускается использование TrueType-шрифтов. Если небходимая гарнитура или начертание есть только в TrueType-версии, то текст, набранный этим шрифтом, должен быть представлен в виде векторной иллюстрации (см. п.3.3), переведен в кривые (Outline) и подверстан в макет.

Обязательно предоставление полного комплекта "оригинальных" шрифтов и их начертаний, использованных в макете. 

Каждый PostScript-шрифт должен состоять из файла-suitcase и файлов-postscript для каждого начертания гарнитуры (plain, bold, italic и т.п.).

Не допускается при составлении коллекта включать все использованные гарнитуры в один suitcase.

3.5. Рекламные материалы, поступающие в ООО “Голд Мустанг", обязательно сопровождаются цветной или ч/б распечатной, 100% размера, утвержденной и подписанной заказчиком в печать.  Распечатка должна соответствовать макету на носителе Заказчика и выполняется с файлов, записанных на носитель.

4. Возможна передача  информации через электронную почту или  FTP-сервер:
e-mail: gmfoto@mail.ru (не более 10 Мб)
